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Lenticulair drukwerk laat drukwerk
bewegen! Een fantastische manier
om uw reclame extra te laten
opvallen. U zult verbaasd zijn over de

mogelijkheden van deze techniek.

Wij adviseren u graag over creatieve
mogelijkheden en technische
aanleverspecificaties van lenticulair

drukwerk.



‘Welke effecten zijn er?
Wisselbeeld-effect

w

Een wisselbeeld is een wissel tussen twee of drie
verschillende beelden. Dit kan een wisselbeeld van
bijvoorbeeld twee verschillende teksten of logo’s zijn.
Met één of twee bewegingen wisselt het beeld d.m.v.
een harde overgang. Met een goed ontwerp kan juist
deze harde overgang heel effectief zijn. Doordat gebruik
wordt gemaakt van slechts twee of drie beelden, kan
het beeld of de tekst die wisselt groot zijn. Dit effect
werkt optimaal als bijvoorbeeld de achtergrond het-
zelfde blijft of niet te grote kleurcontrasten heeft.
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Aandachtspunten & tips:
e Voorkom het gebruik van 100% zwart en wit bij wisselende beelden
® Breng 100% zwart terug naar 80-85%
® Maak wit gebroken wit, voeg wat kleur toe
e Mijd ten opzichte van elkaar sterk contrasterende kleuren/illustraties

(bijvoorbeeld geel en zwart)

e Zorg voor een ‘absorberende’ achtergrondkleur of -afbeelding
e Kijjk voor voorbeelden op www.kunstdrukkerijmercurius.n/
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Animatie-effect

Een animatie is een beeld dat door kleine verspringende
stapjes een beweging veroorzaakt. Een animatie kan
opgebouwd worden uit een aantal stapjes (maximaal 6).
Er zijn vele mogelijkheden zoals grafische animatie,
fragmenten uit videofilms en andere speciale effecten.
Ook de achtergrond kan deels mee veranderen in de
vorm of kleur, wat het gevoel van beweging nog meer
versterkt.

Aandachtspunten & tips:
e Voorkom het gebruik van 100% zwart en wit bij wisselende beelden
® Breng 100% zwart terug naar 80-85%
® Maak wit gebroken wit, voeg wat kleur toe

e Mijd ten opzichte van elkaar sterk contrasterende kleuren/illustraties
(bijvoorbeeld geel en zwart)

e Zorg voor een ‘absorberende’ achtergrondkleur of -afbeelding

e Kijjk voor voorbeelden op www.kunstdrukkerijmercurius.n/
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Het ene object loopt over in een ander object door
middel van een vloeiende vervorming. Tot voor kort
was dit effect enkel te zien door middel van film of
video. ledereen kent ze wel, de gezichten die vlioeiend
in elkaar overgaan of een gezicht dat verandert in een
hondenkop of zoals hieronder van een leeuwenkop naar
een apenkop. Zo'n effect wordt ook vaak in Disney films
gebruikt. Nu kan het morphing-effect ook worden gein-
tegreerd in drukwerk. In principe zijn hiervoor alleen
twee beelden nodig (de eerste en de laatste fase) waar-
bij de tussenstappen digitaal vlioeiend vervormen. De
twee beelden hoeven niet per se dezelfde omtrekvorm
te hebben, een paar raakvlakken kunnen echter deze
vervorming nog eens versterken.

Aandachtspunten & tips:
® Voorkom het gebruik van 100% zwart en wit bij wisselende beelden
® Breng 100% zwart terug naar 80-85%
* Maak wit gebroken wit, voeg wat kleur toe

e Mijd ten opzichte van elkaar sterk contrasterende kleuren/illustraties
(bijvoorbeeld geel en zwart)

e Zorg voor een ‘absorberende’ achtergrondkleur of -afbeelding

e Kijjk voor voorbeelden op www.kunstdrukkerijmercurius.n/
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Zoom-effect

Beelden kunnen in- en uitzoomen met een geweldige
impact. Een zoom-effect is een animatie van klein naar
groot in meerdere tussenstappen met een vloeiende
overgang. Dit kan met elk object bereikt worden, maar
het geeft vooral een sterk effect met tekstbeelden.
Bijvoorbeeld een logo dat heel klein, vanuit de verte,
steeds sterker en groter naar voren komt. Om het
zoom-effect nog eens extra te versterken kan gebruik
worden gemaakt van onscherp naar scherp, van donker
naar licht enz... Ook bij het zoom-effect kan de achter-
grond deels mee veranderen, zodat het nog meer lijkt
alsof bijvoorbeeld een tekstje echt uit de diepte komt.
Meestal hoeft u hiervoor maar één beeld aan te leveren.

Aandachtspunten & tips:
® Voorkom het gebruik van 100% zwart en wit bij wisselende beelden
® Breng 100% zwart terug naar 80-85%
* Maak wit gebroken wit, voeg wat kleur toe
e Mijd ten opzichte van elkaar sterk contrasterende kleuren/illustraties
(bijvoorbeeld geel en zwart)
e Zorg voor een ‘absorberende’ achtergrondkleur of -afbeelding
e Kijjk voor voorbeelden op www.kunstdrukkerijmercurius.n/
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3D diepte-effect met lagen

Dit effect staat (deels) los van de voorgaande tech-
nieken. Wij vervaardigen van zogenaamde platte
beelden, door middel van verschillende dieptelagen,
een 3d-effect. Op deze manier wordt realistische
diepte in het beeld gecreéerd. Zo realistisch dat het
lijkt alsof u voorwerpen kunt pakken die boven het
product “zweven” of u uw vinger “door” het drukwerk
heen kunt steken.

Aandachtspunten & tips:
® Voorkom het gebruik van 100% zwart en wit bij wisselende beelden
® Breng 100% zwart terug naar 80-85%
* Maak wit gebroken wit, voeg wat kleur toe
e Mijd ten opzichte van elkaar sterk contrasterende kleuren/illustraties
(bijvoorbeeld geel en zwart)
® Zorg voor een ‘absorberende’ achtergrondkleur of -afbeelding
e Kijjk voor voorbeelden op www.kunstdrukkerijmercurius.n/
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<Aanlevering lenticulair

Onze voorkeur gaat uit naar een Photoshop lagen-
bestand met in elke laag een beeld. Dit is de snelste
manier om een compleet lenticulairbeeld samen te
stellen.

Aanlevering voor lenticulair producties:

Dia’s en foto's

Digitale beelden

RGB/CMYK

Resolutie (minimaal) 300 dpi

TIFF, EPS (1 beweging per bestand)
PSD (1 beweging per laag)
Vector-illustraties (lllustrator, Freehand)*

Complete opmaak (Quark Xpress/Indesign)*

* Deze bestanden worden geconverteerd naar

Photoshop lagenbestanden.
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Onze voorkeur gaat uit naar een Photoshop lagen-
bestand met in elke laag een beeld. Dit is de snelste
manier om een compleet lenticulairbeeld samen te
stellen.

Aanlevering voor 3D producties:

Dia’s en foto's

Digitale beelden

RGB

Resolutie (minimaal) 300 dpi

TIFF, EPS, PSD

lllustraties (lllustrator, Freehand)*

Complete opmaak (Quark Xpress/Indesign)*

Het is noodzakelijk om het “diepste” beeld
(achtergrond) 1 a 2 cm groter aan te leveren dan
het afgewerkt formaat

* Deze bestanden worden geconverteerd naar

Photoshop lagenbestanden.



Wilt u meer informatie?

Neem dan gerust contact met ons op. Wij zijn u graag
van dienst.

Kleine Steng 1
1551 NC Westzaan
Postbus 274, 1500 EG Zaandam
t(075) 647 67 77 1 £ (075) 647 67 11
info@kustdrukkerijmercurius.nl
www.kunstdrukkerijmercurius.nl
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